Bas ,Grimoire of Lowe”

vin magischer Gegenstand fiir D20 Hantasy

Das ,,Grimoire of Love” ist der zweite Teil einer vier-
bandigen Zauberbuchreihe des gnomischen Magiers Ben
Banabonobokuru.

Historie: Der besagte Magier war zu gleichen Teilen
verriickt wie genial — nachdem er bei der Erstellung des
,Grimoire of Ice” aus Versehen einen Elementargeist des
Wassers in den Seiten des Buches gefangen hatte (sie-
he [1]), verfasste er im Anschluss daran ein weiteres Buch
mit Zauberspriichen und magischen Theorien — eben das
,Grimoire of Love”. Der Band sollte als Wiedergutma-
chung fur die Qualen dienen, welche er mit seinem ersten
Buch auf die Welt losgelassen hatte.

Seither ging das Buch durch viele Hande und blieb da-
bei immer nur fur kurze Zeit bei seinem jeweiligen Besit-
zer — weil diese, aufgrund der merkwurdigen Dinge, die ih-
nen geschahen, das Buch fiir verflucht hielten und schnell
loswerden wollten. Letztendlich wurde es zusammen mit
seinem letzten Besitzer begraben und kénnte so in den
Besitz der Spielercharaktere gelangen.

Erscheinungsbild: Bei dem Buch handelt es sich um
einen unhandlichen Folianten, etwa 25 x 40 cm groR,
etwa 15 cm dick und ungewohnlich schwer, was unter an-
derem daran liegt, dass es in die Rinde eines exotischen
Hartholzbaumes gebunden ist. Die Oberfldche ist schwarz,
sehr rau und rissig, die Ecken des Buches sind mit dicken
Beschlagen aus Kupfer verstarkt. Nirgendwo auf dem Ein-
band steht der Titel des Buches, dieser findet sich aus-
schlieBlich in kupfernen Lettern auf der ersten Seite.

Das Buch vermittelt bei Bertihrung eine wohlige War-
me, die man weniger auf der Haut sondern vielmehr im
Herzen splirt — man wird sofort ein wenig ausgeglichener
und zufriedener ...

Inhalt: Das Grimoire enthalt theoretische Abhandlun-
gen Gber Magie, mit dessen Hilfe der Anwender freundli-
cher und charismatischer wirken und somit einfacher
Freundschaften schlieRen kann. In den Seiten versteckt
sind auch einige Zauber aus der Schule der Bezauberung,
so dass das Buch eine sehr schone Gelegenheit fiir den
Spielleiter darstellt, das Repertoire seiner Magier um sol-
che Zauber zu erganzen. AuBerdem enthalt das Buch noch
ein Rezept fir einen (jedoch wirkungslosen) Liebestrank.

Féihigkeiten: Der Benutzer des Buches kann einmal pro
Tag die Spriiche Person bezaubern, Pracht des Adlers und
Einfliisterung auf Zauberstufe 6 wirken, indem er das Buch
in der Hand halt und spezielle Worte daraus rezitiert.

Die wahre Natur der Dinge: Hier kommt nun Bens
Verricktheit ins Spiel — wahrend es bei seinem ersten Gri-
moire noch ein ungliicklicher Zufall war, dass der Geist ei-
nes Wasserelementars in dem Buch gefangen wurde, ging
er bei seinem zweiten Werk sogar vorsatzlich zu Werke
und sperrte den Geist eines guten Feenwesens in das
Buch. Eigentlich tat er dies mit guten Absichten, um die
Intelligenz des Feenwesens fiir die Zwecke des Buches zu
nutzen, aber natirlich ging dieser grausame Akt nach hin-
tenlos ...

Ein Beitrag fiir Greifenklaues & Wiirfelhelds Winter-OPC 2012/2013

Nichneven, so der Name des Feengeistes, war von der
Einkerkerung — gelinde ausgedriickt — nicht gerade begeis-
tert. Zuerst hat sie natrlich versucht, aus dem Buch zu
entkommen, da dies unmoglich schien hat sie jedoch
schnell resigniert. Seither ist ihre einzige Motivation, den
jeweiligen Besitzer des Buches mit allerlei Schabernack zu
argern — oder besser gesagt: andere Leute dazu zu brin-
gen, den Besitzer des Buches zu drgern ...

Die Werte: Das Buch hat IN 15, WE 10 und CH 15 und
kann die Gemeinsprache, Elfisch und die Sprache der Feen
sprechen (Nichneven hélt sich jedoch meist zuriick, um
nicht ihre wahre Natur zu offenbaren). Es verfiigt tiber
Dunkelsicht (18m) und kann jede der drei Fahigkeiten des
Buches — Person bezaubern, Pracht des Adlers und Einfliis-
terung — einmal pro Tag anwenden. Das Buch ist von
chaotisch guter Gesinnung und hat ein Ego von 7.

Durchschnittliche Bezauberung; ZS 6; Wundersamen
Gegenstand erschaffen, Person bezaubern, Pracht des Ad-
lers, Einfliisterung; Marktpreis ca. 25.000 GM, Gewicht
8 Pfund.

Selbstbeherrschung: Nach jedem Streich, den Nichne-
ven ihrem Besitzer spielt, muss ihr eine einfache Weis-
heitsprobe gegen Schwierigkeitsgrad 7 gelingen, oder es
ist ein leises Kichern aus dem Buch zu vernehmen, so dass
man ihr mit der Zeit auf die Schliche kommen kann.

Plotideen: Da es sich bei ihrem Gefangnis ja um das
,Grimoire of Love” handelt, ist Nichneven sarkastischer-
weise dazu lGbergegangen, ihren Besitzer mit GbermaRig
vielen ungewollten Romanzen zu nerven. Dabei versucht
sie zuerst, das ,,Beuteschema” ihres Besitzers herauszufin-
den und dies anschliefend umzukehren. So wird zum Bei-
spiel ein mannlicher Mensch, der eigentlich auf etwas fil-
lige Frauen steht, plotzlich reihenweise von extrem diirren
Frauen belagert, oder von Mdnnern oder Zwerginnen
(oder dirren, mannlichen Zwergen). Hier helfen Nichne-
ven sehr schon die Fahigkeiten des Buches, die sie zu die-
sem Zweck einsetzen kann, indem sie ihre Ziele bezaubert
oder ihnen einfliistert, dem Besitzer des Buches nachzu-
stellen und ihm / ihr Avancen zu machen.

Der Grad der SC-,Entnervung” kann durch verschiede-
ne Komplikationen noch gesteigert werden:

Es wollen mehrere Ziele gleichzeitig das Herz des Be-
sitzers erobern, wodurch dieser nirgendwo mehr vor ir-
gendwelchen NSC sicher ist, die ihm den Hof machen
mochten. Ein mannlicher Charakter konnte sich so zum
Beispiel mitten in einen ,Zickenkrieg” wiederfinden, wah-
rend ein weiblicher Charakter plétzlich zum Gegenstand
eines Duells zwischen einem eingebildeten Liebhaber und
seinem Gegenspieler werden kdnnte.

Die Avancen der Tochter des Grafen abzulehnen konn-
te einen Charakter in arge Erklarungsnot bringen.

Und dann war da ja auch noch die Sache mit dem ei-
fersiichtigen und sehr gewalttdtigen Ehemann ...

[1] siehe Greifenklaues ,Winter-Einseiter“-Wettbewerb 2011/2012
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