Einstmals gebaut von dem oben genannten Dr. Friedmeier, der sich in der wiisten Odnis
5 der Endzeit zuriick in die ,alte Welt“ sehnte, aus dem Wunsch heraus poch einmal eine
~ " bliihende Welt voller Lehen zu sehen - ein nie in Erfiillung 5
gegangener Traum/Sehnsucht. Zu Lebzeiten des Professors gelang
es ihm aher nie, sie volistdndig zu perfektionieren. '
Er starh an einer Krankheit bevor er sie fertigstelien konnte.
So vergingen Jahrzehnte und das Lahor des Doktors verfiel.
Der Doktor hatte vollig allein und abgeschottet gelebt.
Irgendwann - niemand weil genau warum -
erwachte die riesige Maschine zum Leben und

fing an das ihr vorhestimmte Schicksal zu erfiillen:

lie Welt zu hegriinen. So weit, so liehlich.

6 D Josequs Brock Eredmeier , Fok:cuch-oA-NillFrihfing- Naschine

Arobleme:
Ja die Maschine ,leicht” defekt/unvolisténdig ist, fehlen ih
pmentan lautet ihre Primardirektive: Den nahezu endlosen Vorrat an Sam

", , /“,n':fb}/
i ;I' Anweisungen.

/agtzlingen und
undzu pflegen. Nach Maglichkeit sammelt sie dahei Samen/Sprosslinge von

heimischen Pflanzen ein und rekomhiniert sie in ihrem Bauch zu
iderstandsfihigeren Pflanzen, um dann auch diese zu verbreiten.

o Har s g %5% ;

MENSCHEN SIND EIN VERDAMMT GUTER NAHRBODEN!

Die Maschine hat eine hoch entwickelte KI, die allerdings iiber viel

zu wenig Wissen verfiigt (lediglich Fachwissen, das sie fiir ihren ,,Joh“
iraucht). Natiirlich weiB sie sich zu verteidigen...

(Sie ist an und fiir sich nicht aggressiv, sie ist dafiir aber dick gepanzert) ‘

Man-kann ,die Maschine” entweder in ein hestehendes Ahenteuer einhauen,
als Zufalishegegnung oder ein eigenes Ahenteuer um sie herum stricken.
Vielleieht droht sie eine Siedlung mit von ihr (in den hesten Ahsichten!)
~aroduzierten” Pflanzen-Zombie-Hybrid-Mutanten-Kreatur iiherschwemme
oder den Spielern kommt eine Legende iiber
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